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PELLEH3UA

Mpoekt Game B.O.T.s. goctaTto4yHo uHTepeceH. MHOro kpeatmea, BO3MOXXHOCTH
AanbHENLWero passuTus.

Llenb npoekTa - co3gaHne poboTa ans passreyeHus.

[Monb3oBaTtenu - 2 nrpoka.

Xopowaga urpa cocpefoTodeHa Ha Urpoke. OTO 3HAYUT, YTO raBHbIN UIPOK U ero
XenaHus. BmecTo Toro, 4ToObl HANPaBnATbL 4ENCTBUS UTPOKa NpaBunamu, B
XOpOLUEN Urpe CTUMYIIMPYIOT UrpoKa ABUraTbCA B onpeaernieHHOM HanpaBneHum
AononHuTenbHble BOHYCLI. [locTaBUTL Nepen nrpokamn 3agady gobparbcs 4o
NPOTMBOMOSIOXHOIO Kpas UrpoBOro Nosist Uu NoBbICUTL CBOW YPOBEHb — NULLb YacTb
3agaun. Ecnn y nrpoka He ByaeT >xenaHus K 9TOMy AENCTBUIO, Urpa CTaHeT He
WHTEPECHOMN.

B npoekTe cosgartenu xXoTAaT NoACTPOUTb Urpoka nog npasuna. lNpasuna nrpbl MOryT
oKa3aTbCs CNOXHbIMWU 414 YenoBeka He 3HakoMoro ¢ pobotamu.

NO3TOMY HY>KHO HEMHOIO U3MEHUTL NpaBuna, MMb6o MeHATb NPOrpamMHbI KOo4 Urpbl
A060Bnsist 3BYKOBObIE MOOLLPEHNSA UTPOKa, LLYTOYHbIE Opasbl.

[MepcnekTnBbl pa3BuTUA NpoeTa BUAMM B CreAyoLWnX HanpaBneHusx:

1. CNPOEKTUPOBATL APYryo TPAEKTOPUIO OBMXKEHUS N ONOSNHUTL Urpy 6onee
KpacOYHbIM MaTOM , KOTOpas HanomMuHana bl KapTy MeCTHOCTU. Tak urpa ctaHeT
HEKUM NyTELLECTBMEM.

2. co3gaTb Ha OCHoBe pa3paboTku pobo - KBN3. DTO 3a4NTENBHO YBENNYNT
KONIMYECTBO UIPOKOB. Ha LUBETHbIX KapTodKax ¢ 0bpaTHOM CTNPOHbLI HaNUcaTb

ROAMNNACKI 2ATMANAKIA NMIA 2A0AHAG DTN NN2AROAMNNT HE TOAMNRKKN NARMABKATRCAG MCANMR2/GI
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Цель проекта - создание робота для развлечения.
Пользователи - 2 игрока.
Хорошая  игра сосредоточена на игроке. Это значит, что главный игрок и его желания. Вместо того, чтобы направлять действия игрока  правилами, в хорошей игре стимулируют игрока двигаться в определенном направлении дополнительные бонусы. Поставить перед игроками задачу добраться до противоположного края игрового поля или повысить свой уровень — лишь часть задачи. Если у игрока не будет  желания к этому действию, игра станет не интересной.
В проекте создатели хотят подстроить игрока под правила. Правила игры могут оказаться сложными для человека не знакомого с роботами.
поэтому нужно немного изменить правила, либо менять програмный код игры , добовляя звуковоые поощрения игрока, шуточные фразы.
Перспективы развития проета видим в следующих направлениях: 
1. спроектировать другую траекторию движения и дополнить игру более красочным матом , которая напоминала бы карту местности. Так игра станет неким путешествием.
2. создать на основе разработки робо - квиз. Это зачительно увеличит количество игроков. На цветных карточках с обратной стлроны написать вопросы, загадки или задания. Это позволит не только развлекаться, используя роботов проекта, но и интеллектуально развиваться.


